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WUnwals provet 2025

Hej och varmt valkommen!
Vi ar glada att du vill delta i vart urvalsprov. Uppgiften bestar av tre delar — alla delar maste
|6sas for att du ska bli bedomd.

Vad vi letar efter

Vi soker dig som med stort engagemang uttrycker och delar dina tankar, observationer och
designidéer, bade i bild och text. Vi vill att du visar:

¢ Kreativitet och konstruktivt tankande: Hur du utvecklar spannande idéer.

e Rumslig och visuell formaga: Hur du skapar tredimensionella upplevelser och
intressanta kompositioner.

¢ Social inlevelse: Hur du gestaltar det offentliga, halvprivata och privata rummet.

¢ Reflektion och personliga tolkningar: Hur du funderar kring platsers historia,
sammanhang och framtida behov.

Vi ar sarskilt intresserade av att se hur du ser pa maojligheterna att utforma vara miljéer med
hallbarhet i fokus.

Hur juryn bedomer ditt arbete
Juryn, bestaende av larare fran programmet, kommer att titta pa:

e Visuell och rumslig uppfattningsformaga

e Visuell och verbal kommunikationsformaga

¢ Intresse for platsens beskaffenhet, historia och ssmmanhang
e Social inlevelse och engagemang for olika miljoer

Om du ar osdker pa nagon del — kom ihag att vi vardesatter spdnnande och
uppseendevdckande idéer, inte perfekta I6sningar.

Praktisk information

e Material: Anvand bade text och bilder med valfria analoga tekniker (t.ex. blyerts,
tusch, akvarell, akryl, fotomontage). Anvand inte digitala tekniker i provet.

e Originalitet: Det ar viktigt att allt material ar sjalvstandigt skapat — anvand inte
andras verk.

e Montering: Ditt arbete ska monteras pa kartong. Varje del far besta av en eller hogst
tva A3-sidor (totalt hogst 3 cm tjocklek for alla tre uppgifterna).

For att sakerstdlla en anonym beddmning ska du bifoga ett separat blad med dina
kontaktuppgifter (namn, personnummer, telefonnummer och e-postadress). OBS! Skriv inte
ditt namn pa sjalva uppgiftslosningarna.
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Tips infor urvalsprovet

e Lds igenom instruktionerna noggrant.
e Planera dina material och tekniker.
e Lat din personliga tolkning och kreativitet lysa igenom!

Vi ser fram emot att ta del av dina unika idéer och kreativa I6sningar. Lycka till — vi ar
overtygade om att du har mycket att bidra med!

UPPGIFT 1 — "Vagskal”

Forestall dig att du dr pa en resa genom en
varld av kontraster. Du har nu natt en passage
som delar tva helt olika miljéer. Framfor dig,
doljer sig genom hackarna, tva 6ppningar —en
till vanster och en till hoger.

Lat din fantasi ta over! Beskriv, med bade ord
och bild, vad du moter bakom varje 6ppning.
Kanske leder den ena vagen till en livlig urban
milj6, medan den andra 6ppnar upp mot ett
vidstrackt landskap? Eller &r det sa att bada
vagarna bjuder pa ovantade, fantasifulla vyer?
Lat dina visioner guida dig.

Nar du skapar dina bilder, tank pa att tydligt
definiera en forgrund, en mellangrund och en
bakgrund — sa att betraktaren kan félja din
berattelse pa ett spannande satt.

Utforska, drém och visa oss din unika tolkning
av dessa tva varldar!

Detta ska du gora:
e Avbilda en vy till vanster och en vy till hoger.

e Vilj ett passande namn at dina illustrationer.

e Skriv en text till var och en av bilderna. Vad &r det vi ser? Texten ska vara pa hogst 1000
tecken (inklusive blanksteg)
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UPPGIFT 2 — ”Landskapet och kartan”

Baserat pa de visualiseringar du skapade i uppgift 1, valj den vy - vanster eller hoger - som du vill
bygga vidare pa i uppgift 2.

Detta ska du gora:

Steg 1: Skapa en karta

o Uppgift: Rita en karta over din valda vy.

e Tank sa hdr: Tank dig att du betraktar scenen uppifran, som en planritning. Kartan ska
formedla detaljer och granser som kanske inte framkom i den perspektiviska bilden med ett
begransat synfalt. Anvand kartan for att visa bade orientering i landskapet och de nyanser
som annars kan ga obemarkta forbi.

Steg 2: lllustrera landskapets topografi

e Uppgift: Anvand en obruten, lang linje — med samma langd som kartans langsta stracka — for
att rita landskapets topografi.

e Tank sa hdr: Forestall dig att du skar igenom kartan och betraktar landskapet fran sidan. Lat
linjen askadliggora de naturliga fordjupningarna, héjderna och de mjuka 6vergangarna
mellan dem.

UPPGIFT 3 — ”Beskriv dig sjalv”

Nu ar det dags att beskriva dig sjalv bade visuellt och i text.

Detta skall du géra:

e Dina férvantningar:
Skriv kort om vilka forvantningar du har pa utbildningen. Varfér tror du att just denna
utbildning passar dig? Beratta gdrna om vad du hoppas fa ut av den.

e Sjalvportratt:
Skapa ett tecknat sjalvportratt dar du ser pa dig sjalv som ett landskap eller en tradgard. Lat
dina linjer och farger beradtta om din inre varld.

e Din bakgrund:
Beskriv din bakgrund med hogst 1500 tecken (inklusive blanksteg) i ett typsnitt du sjalv valjer.

Vi ser fram emot att upptacka din unika varld genom din beréattelse och dina bilder!

Lycka till med urvalsprovet och din ansékan!
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Hemuppgiften ska senast den 25 april 2025 ha ankommit till:

Anna Sj6strand

Tornhuset, Utbildningscentrum, SLU Alnarp
Box 190

23422 Llomma

Telefon: 040- 41 53 74

Vinligen skicka ej rekommenderat.
Om du vill Iamna in hemuppgiften personligen till Anna, kan detta géras den 23-25 april
mellan kl 09 och 15 pa adressen Sundsvagen 4, Alnarp.

OBS! Kom ihag att anmala dig till programmet Tradgardsingenjor: design — kandidatprogram via
www.antagning.se senast 15 april 2025 (annars kommer du inte med till urvalet).

Ofullstandigt 16sta hemuppgifter liksom hemuppgifter som ankommer efter den 25 april beaktas ej.
Na&r vi mottagit ditt arbetsprov bekraftar vi det till den e-postadress du angivit.

Har du fragor eller vill ha mer information?
Fragor angdende din behdrighet, antagningsforfarandet och dylikt besvaras av Studievéagledningen,
SLU, telefon: 018-67 28 00, e-postadress: studievagledning@slu.se.

Eventuella fragor om hemuppgiften och dess genomfdrande skickas till stefan.sundblad@slu.se, sa
far du svar inom ett par dagar.

Pa webblanken Tradgardsingenjor: design hittar du information om utbildningens upplagg och
innehall. Pa denna sida finns dven utbildningsplan och ramschema. Under fliken “Ramschema” kan
du klicka dig vidare till information om kurserna i programmet.

Hemuppgiftens resultat

En jury bedomer proven. Juryns utslag meddelas dig senast 2 maj. Da far du veta om du finns med
bland dem som valts ut att delta i steg 2 och kallas till ytterligare en Provdag som halls pa plats i
Alnarp fredagen den 16 maj 2025.

Uthdmtning av hemuppgiften efter bedémning

Efter bedomningstidens utgang, i boérjan av juni, kan proverna hiamtas efter 6verenskommelse med
utbildningsadministratér Anna Sjostrand, anna.sjostrand@slu.se. Arbetsprover som ej efterfragats
fore den 1 oktober 2025 makuleras.

Kostnader

Du som sokande star for alla kostnader som uppstar i samband med I6sandet av uppgifterna,
insdndning och hamtning alt. aterférsandelse (portokostnad).

Antagningsbesked skickas fran UHR (Universitets- och hégskoleradet) under juli manad. Kom ihag att
tacka ja till din plats om du har blivit antagen!


http://www.antagning.se/
mailto:studievagledning@slu.se
mailto:stefan.sundblad@slu.se
https://student.slu.se/studier/kurser-och-program/program-pa-grundniva/tradgardsingenjorsprogrammet---design/
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